CERTIFICADO

MATHEUS HENRIQUE DA SILVA

concluiu o curso "Estratégia de Conteddo para Games e Esports” da Escola de Audiovisual, Games e Tecnologias do
Programa CULTSP PRO - Escolas de Profissionais da Cultura, com carga-horaria de 42 horas, na modalidade Presencial,
no periodo de 5 de agosto a 3 de setembro, no Edificio Oswald de Andrade, no municipio de Sao Paulo - SP.

Sdo Paulo, 16 de outubro de 2025

e

nacci Sérgio de Azevedo
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CULTSP PRO - Escolas de Profissionais da Cultura CULTSP PRO - Escolas de Profissionais da Cultura
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INFORMAQ@ES COMPLEMENTARES
Curso:
Estratégia de Conteudo para Games e Esports

Escola:
Escola de Audiovisual, Games e Tecnologias

Conteudo prioritario:
09.03. Marketing e Monetizacao

Qualificagao:
QOT: Qualificagao T: Iniciagao

Carga-horaria:
42 horas

Modalidade:
Presencial

Equipe docente:
Barbara Gutierrez

Ementa:
O curso ensina como criar e gerenciar estratégias de conteddo voltadas para games e esports, explorando redes sociais, tendéncias de mercado e
melhores praticas para engajamento e crescimento. Ideal para criadores de conteldo, jornalistas e profissionais de marketing que querem atuar no setor.
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